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Real:digital
THEMENBEREICH | BASISDIENSTLEISTUNGEN, LEADER, GEMEINDEN
UNTERGLIEDERUNG | INTERREGIONALE / TRANSNATIONALE
KOOPERATIONSPROJEKTE | BILDUNG & LEBENSLANGES LERNEN | WISSENSTRANSFER
PROJEKTREGION | TIROL
LE-PERIODE | LE 14–20
PROJEKTLAUFZEIT | 01. JULI 2020-31. DEZEMBER 2022 (GEPLANTES PROJEKTENDE)
PROJEKTKOSTEN GESAMT | 49.200,00 €
MASSNAHME | FÖRDERUNG ZUR LOKALEN ENTWICKLUNG (CLLD)
TEILMASSNAHME | 19.3 VORBEREITUNG UND DURCHFÜHRUNG VON
KOOPERATIONSMASSNAHMEN DER LOKALEN AKTIONSGRUPPE
VORHABENSART | 19.3.1. UMSETZUNG VON NATIONALEN ODER TRANSNATIONALEN
KOOPERATIONSPROJEKTEN
PROJEKTTRÄGER | MARKTGEMEINDE NUSSDORF-DEBANT/KULTURAUSSCHUSS; GEM.
AURONZO D. C.; JUGENDDIENST DEKANAT BRUNECK

KURZBESCHREIBUNG

Wo verschwimmen Reales und Digitales? Kann man die virtuelle Welt klar vom realen Leben
trennen? Wie finden sich junge Menschen in diesem Spannungsfeld zurecht? Die
Projektpartnerinnen und -partner laden Jugendliche, aber auch Erwachsene, Eltern, Erzieherinnen
und Erzieher und interessierte Bürgerinnen und Bürger im Zuge von Workshops zum Thema
“Real-Digital” ein, um sich gemeinsam aktiv zu beteiligen und auszutauschen.

AUSGANGSSITUATION

Ganz besonders für Jugendliche ist Digitalität ein wichtiger Bestandteil ihres Lebens. Virtuelle
Räume bieten uns im Alltag zahlreiche Möglichkeiten. Das hat sich aktuell in der Zeit mit
Ausgangsbeschränkungen und strengen Maßnahmen rund um Covid-19, mit den vielfältigen
Möglichkeiten und der Nutzung digitaler Angebote, gezeigt. Die Grenzen von Realität und
Digitalität verschwimmen zusehends. Das Bewusstsein und die Kenntnis darüber, welche Mittel
uns zur Verfügung stehen, wie diese funktionieren, was sie überhaupt sind und inwiefern sie
positiv beziehungsweise negativ unser Leben beeinflussen, ist die Basis, um den Weg zu einem
besseren Leben zu finden.

ZIELE UND ZIELGRUPPEN

Die grenzüberschreitenden Aktivitäten konzentrieren sich hingegen hauptsächlich auf den
Austausch zwischen den in der Jugendarbeit tätigen Institutionen, Gemeinden und Akteurinnen
und Akteuren, um die Situationen in den drei Regionen und die unterschiedlichen
Herangehensweisen in der Jugendarbeit kennenzulernen, aber auch um neue Inputs zu erhalten.
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Dolomiti Live und Projektpartner
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