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Erlebnisberg Friedberg
THEMENBEREICH | BASISDIENSTLEISTUNGEN, LEADER, GEMEINDEN | KLIMASCHUTZ UND
KLIMAWANDEL
UNTERGLIEDERUNG | GASTRONOMIE | BILDUNG & LEBENSLANGES
LERNEN | STANDORTENTWICKLUNG | GEMEINDEENTWICKLUNG | LEADER | 
NAHVERSORGUNG | KULTUR | JUGEND | KMUS, GEWERBE &
WIRTSCHAFT | BETRIEBSWIRTSCHAFT | TOURISMUS | 
WERTSCHÖPFUNG | WISSENSTRANSFER
PROJEKTREGION | STEIERMARK
LE-PERIODE | LE 14–20
PROJEKTLAUFZEIT | 1.09.2018-31.12.2020 (GEPLANTES PROJEKTENDE)
PROJEKTKOSTEN GESAMT | 341.752,86€
FÖRDERSUMME AUS LE 14-20 | 205.051,71€
MASSNAHME | FÖRDERUNG ZUR LOKALEN ENTWICKLUNG (CLLD)
TEILMASSNAHME | 19.2. FÖRDERUNG FÜR DIE DURCHFÜHRUNG DER VORHABEN IM
RAHMEN DER VON DER ÖRTLICHEN BEVÖLKERUNG BETRIEBENEN STRATEGIE FÜR
LOKALE ENTWICKLUNG
VORHABENSART | 19.2.1. UMSETZUNG DER LOKALEN ENTWICKLUNGSSTRATEGIE
PROJEKTTRÄGER | STADTGEMEINDE FRIEDBERG

KURZBESCHREIBUNG

Mit dem Projekt „Erlebnisberg Friedberg“ wird der Standort der ehemaligen Doppelburg
Friedberg, nun Areal Kriegerdenkmal, mit einem Themenspielplatz, einer Aussichtskonstruktion,
der Naturtribüne und dem revitalisierten Jugendstil-Pavillon als neues und attraktives Ausflugsziel
aufgebaut.

Die Naturtribüne und der Pavillon dienen zukünftig nicht nur als Bühne für Kunst- und
Kulturveranstaltungen von Vereinen, Schulen und Kindergärten, sondern vermehrt auch der
Brauchtumspflege und Hochzeiten. Die Aussichtskonstruktion begeistert die Besucher durch den
360° Rundumblick und es wird den Jüngsten auf spielerische Art und Weise die Geschichte der
Region näher gebracht. Lebensgroße Geschichtsfiguren lassen Emotionen für Selfies entstehen –
wer möchte nicht mit Richard Löwenherz auf einem Foto sein? Durch die, an historisch relevanten
Stätten, angebrachten Geschichtstafeln und ausgewiesenen Teilstrecken können sich Menschen
mit Behinderung über die  Entwicklung der Region informieren.

AUSGANGSSITUATION

Archäologische Grabungen am Areal Kriegerdenkmal (ehemalige Doppelburg Friedberg) führten
zur Entwicklung eines Gesamtkonzeptes. In diesem soll das Naherholungsgebiet durch die
Darstellung der Stadtgeschichte, Einbindung der bis dato nicht in einem Wegenetz
zusammengefassten Stätten (Kirche, Thonetmuseum, Eichberger Turm, Bärengraben) und das
vorhandene Areal Kriegerdenkmal (besonders großes Potenzial zur tourisitischen
Weiterentwicklung aufgrund des 360 Grad Rundumblicks) zu einem kulturtouristischen Projekt
entwickelt werden.

ZIELE UND ZIELGRUPPEN
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Ziele:

Erweiterung des touristischen Angebots im Wechselland 
Schaffung einer Plattform für Künstler (Revitalisierung Jugendstilpavillion - für zukünftige Lesungen und
Veranstaltungen, Naturtribüne für Theatervorführungen, Hochzeiten)
Spielerisches Näherbringen der Geschichte der Region durch die Geschichtsfiguren, den Themenspielplatz
und den Tafeln für die Jüngsten
Vernetzung von Kunst- und Kulturschaffenden
Brauchtumspflege
Steigerung des Anteils an Personen, die die wesentlich identitätsstiftenden Eigenschaften der Region
beschreiben können

Zielgruppen: 

Regionale Bevölkerung
Touristen
Schülerinnen und Schüler
Hochzeitsgesellschaften
Politische Entscheidungsträgerinnen und -sträger
Touristische Entscheidungsträgeinnen und -träger
Menschen mit eingeschränkter Mobilität

PROJEKTUMSETZUNG UND MASSNAHMEN

Errrichtung folgender touristisch nutzbarer Attraktionen:

Aussichtsplattform
Themenspielplatz
Revitalisierung Jugendstilpavillion als neue Plattform für Kunst- und   Kulturschaffende
Naturtribüne inklusive Ton- und Lichtanlage
Lebensgroße Geschichtsfiguren
Öffentlichkeitsarbeit

ERGEBNISSE UND WIRKUNGEN

Seit Juni 2020 werden der Themenspielplatz und die Aussichtskonstruktion stark frequentiert.

ERFAHRUNG

Die Herausforderung in der Projektentwicklung lag in den verschiedenen Interessen der beteiligten
Institutionen.
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Stadtgemeinde Friedberg

LINKS

www.friedberg.gv.at (http://www.friedberg.gv.at/erlebnisberg)
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